
Este é um jogo sem desculpas, nada mais do que a mente e o corpo humanos são necessários para
jogar. Aprenda a duelar, ensine seu povo, jogue em qualquer lugar.

Todos os jogadores têm 5 pontos de vida. Os jogadores devem usar uma de suas mãos
para contar seus pontos.

Primeiro passo: Os jogadores podem escolher entre 3 armas para usar no duelo, são elas:

● Sabre: 1 Dano, você não pode DEFENDER, mas seu APARAR causa 2 pontos de
dano.

● Espada: 2 de Dano.
● Claymore: 3 Dano, você não pode APARAR, mas sua DEFESA cura 2 pontos de

Vida.

Segundo passo: Os jogadores escolhem uma POSE entre as seguintes:

ATAQUE: Se um ACERTO acontece, você causa o dano da sua arma no oponente.
DEFESA: Se um ENCONTRO acontecer, você cura 1 Ponto de Vida.
APARAR: Se um ENCONTRO acontecer, causa 1 ponto de dano em seu oponente.

Terceiro passo: Os jogadores também escolhem um PONTO DE CONTATO, ALTO ou
BAIXO.

Se os jogadores escolherem o mesmo PONTO DE CONTATO, um ENCONTRO acontece.
Se os jogadores escolherem diferentes PONTOS DE CONTATO, um ACERTO acontece.

Quarto passo: Os jogadores falam em voz alta POSE + PONTO DE CONTATO ao mesmo
tempo, resolvem os efeitos e terminam o turno. Um jogador perde automaticamente se
sua vida chegar a 0.
Exemplos de poses: ATAQUE ALTO, DEFESA BAIXO, APARAR ALTO, ATAQUE BAIXO, etc.

Observação: Se nenhum jogador atacar, nada acontece no turno, já que ambos escolheram
opções defensivas e não houve acerto nem encontro.

Repita o processo a partir do segundo passo até que o último sobrevivente ganhe.

Nota do criador: Oi! Este jogo foi feito como um desafio para mim mesmo, fazer um jogo que não
necessitasse de ferramentas externas e fosse intrigante e mecanicamente denso. Para fazer um jogo que “precisa de

tudo”, senti a necessidade de fazer um jogo que precisasse “de nada para jogar”, o jogo mais inclusivo que eu
poderia imaginar! Espero que você goste deste jogo e lembre-se, aprenda a duelar, ensine seu povo, jogue em

qualquer lugar.

Duelistas é um jogo de Nícolas Barcelos (@nicolassilvabarcelos), produzido pela
NEVADA STUDIO (@nevadastudioteam). Veja mais coisas em nosso site:

www.nevadastudioteam.com


